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Editorial

O Imperativo de Aprender

José Matias Alves

Diretor-Adjunto da FEP

Sabemos que o verbo aprender ndo suporta o imperativo. Nés ndao podemos
ordenar a aprendizagem, pois ela sempre resulta de uma deliberacdo dos sujeitos que
aprendem. Mas podemos recorrer a dispositivos, a ambientes, a tecnologias que criem
disposicdes para aprender. Que acendam a vontade, que despertem a curiosidade. A
sede e a fome. Missdo central dos professores.

Neste numero dos Desafios temos as evidéncias vdrias de ativacdo de
aprendizagens. De avaliacdo formadora ao servico das aprendizagens. De implicacdo dos
alunos na construcdo dos seus conhecimentos.

Esta é a prova maior do ser escola. Que faz das pessoas autores do seu processo

de desenvolvimento.
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Os novos ambientes de aprendizagem na sala de aula: a integragao da

tecnologia digital no processo de ensino e aprendizagem

Luisa Orvalho

Consultora do SAME-EP

A palavra-chave para descrever o futuro da educacdo e formacdo profissional é
“incerteza”. Cada cidaddo, cada pessoa, cada aluno, cada professor, para enfrentar este
desafio, tem de aprender continuamente.

No mundo altamente tecnolégico, a aprendizagem pode ser feita com recurso as
tecnologias digitais, e muitas vezes a distancia.

O professor do presente-futuro podera ter mais sucesso com os seus alunos se for
capaz de encarar esse desafio, integrando a tecnologia digital na sala de aula, para
enfrentar a crescente heterogeneidade dos efetivos escolares.

Para tal, o profissional de ensino do século XXI, tem de dominar novas
competéncias, sabendo como o ensino pode mudar como resultado do uso de
tecnologias especificas.

O saber cientifico (conteudo a ensinar) e o saber pedagégico (como ensinar) ja
nao sao suficientes, ele vai precisar de aliar mais dois outros saberes: o saber tecnoldégico
(dominio da ferramenta) e o saber pedagdgico-tecnoldgico (utilizar criticamente os
recursos e ferramentas tecnolégicas, em contextos pedagdgicos diferenciados, de forma
a desenvolver o processo de ensino e aprendizagem, numa sala heterogénea, tendo em
conta os objetivos definidos para a abordagem de um dominio especifico).

Mishra & Koehler (2006) e Koehler & Mishra (2009), propuseram um referencial

tedrico para a integracdo da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem, a que
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deram o nome de “Technological Pedagogical Content Knowledge” (TPACK)!, que

definiram assim:

“The Technological pedagogical content knowledge (TPCK) is the basis of good teaching
with technology and requires an understanding of the representation of concepts using
technologies; pedagogical techniques that use technologies in constructive ways to teach
content; knowledge of what makes concepts difficult or easy to learn and how technology
can help redress some of the problems that students face; knowledge of students’ prior
knowledge and theories of epistemology; and knowledge of how technologies can be
used to build on existing knowledge and to develop new epistemologies or strengthen old

ones” (Mishra & Koehler, 2006, pp. 1027 - 1028).

Neste Workshop, Novos Ambientes de Aprendizagem: APPs, Internet,
Gamification, Tablets e Telemadveis, trés escolas profissionais partilharam as suas
praticas pedagdgicas de integracdo das tecnologias digitais no dia a dia da sala do ensino
profissional, durante uma tarde, num processo de reflexao- para a acdo que envolveu
trés dezenas de profissionais de ensino.

Convido-os a ler e a arriscar experimentar, sabendo que ndo nos devemos focar
sé na tecnologia em si, mas sobretudo na forma como ela é integrada, real¢ando as

articulagOes entre conteldo, pedagogia e tecnologia em contexto.

! Technological Pedagogical Content Knowledge: A Framework for Teacher Knowledge

Mishra, M. P. & Koehler, J. (2006). Technological Pedagogical Content Knowledge: A Framework for
Teacher Knowledge. In Teachers College Record 108:1017-1054. June 2006. Michigan: Michigan State
University.

DOI: 10.1111/j.1467-9620.2006.00684.x

Disponivel em:

https://www.researchgate.net/publication/220041541 Technological Pedagogical Content Knowledg
e A Framework for Teacher Knowledge
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Novos Ambientes de Aprendizagem: APPs, Internet, Gamification, Tablets e
Telemoveis
Local: Escola Profissional Amar Terra Verde - Vila Verde, Braga
Dia: 31 de janeiro de 2018
Duragdo: 3 horas
Modalidade: Workshop
Enquadramento: Este Workshop é uma iniciativa da Rede de Escolas com Ensino

Profissional -UCP

Objetivos:

Promover a partilha de boas praticas, a discussdo e a reflexdo sobre a utilizacdo
dos dispositivos mdveis e jogos nas salas de aula do ensino profissional;

Discutir novas abordagens aos ambientes de aprendizagem;

Partilhar experiéncias de sucesso vivenciadas nas salas de aulas pelos professores
do Ensino Profissional;

Disseminar metodologias para a integracdo curricular das TIC validadas em

Projetos Europeus.

14h:00 - Rece¢do aos participantes
14h:10 - Abertura

Presidente da Comissdao Permanente da Rede de Escolas com EP - UC P e Diretor
da EPATV- Jodo Luis Nogueira
14h:15 - 15h:00 - Iniciativa Laboratoérios de Aprendizagem

Embaixadora da Iniciativa Laboratdrios de Aprendizagem, da Direcdo-Geral da
Educacdo| European Schoolnet| pelo Workshop 0 da ERTE-DGE e Professora de Fisico-
Quimica - Ana Margarida Medeiros
15h: 15 — 16h:45 - Mobile Learning: APPs, Internet, Gamificacdo, QR Codes, Tablets e
Telemoveis na sala de aula

Sessoes simultdneas

Workshop1l- Dinamizado pela EPATV- Vila Verde

Workshop?2 - Dinamizado pela EPA, Carvalhais — Mirandela
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Workshop3- Dinamizado pela EP Raul Déria- Porto
17h:00 - Encerramento

Testemunhos de um porta-voz de cada um dos Workshops

Programas das sessoes simultaneas
Workshop 1- Dinamizado pela EPATV- Vila Verde
Simulag¢do de uma aula utilizando as aplicagdes: HP Reveal, Socrative com
recurso a cadigos QR.
Workshop 2 - Dinamizado pela EPA de Carvalhais - Mirandela
A Gamificagdo na Avaliagdo Formativa das Aprendizagens
Workshop 3- Dinamizado pela EP Raul Déria- Porto
Kahoot! (Matematica)
Google Forms (Economia; Area de Integragio)

Khan Academy
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Participantes no Workshop do dia 31 de janeiro de 2018 na EPATV

EPRALIMA

Ana Elisa Barbosa

Elisabete Guimardes Martins

Maria Candida Abreu da Silva

Maria da Conceigdao Gomes

Guiomar Pereira

EPCS Bento

Ligia Magalhdes

José Alberto Santos

Francisca Vasconcelos:

Orlando Rodrigues

Isabel Martins

EP Amar Terra Verde

Anabela Silva

Alexandra Vilar

Antdnio Dantas

Jodo Pedro Lancgds

Rui Silva

Pedro Arantes

Sandra Monteiro

Jodo Luis Nogueira

EPA de Carvalhais, Mirandela

Carla Moreno

Ana Arminda Moreira

Marcia Barros
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Helena Costa

EP Raul Ddria

Laura Rocha

Cecilia Cruz

Clara Lopes

Raquel Silva

Marina Moreira

Célia Araujo

LA, ERTE- DGE

Ana Margarida Medeiros

SAME, FEP - Catédlica Porto

Luisa Orvalho
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Ensino Profissional: a necessidade do trabalho de coopera¢ao em rede

Jodo Luis Nogueira
Presidente da Rede de Cooperacao de Escolas com Ensino Profissional

UCP

Volvidas cerca de trés décadas do seu langamento e da publicagao do primeiro
decreto-lei de enquadramento, o ensino profissional fez a prova da sua relevancia no
sistema de ensino portugués. Mas para aqui chegar, fui testemunha em primeira linha
de toda uma evolu¢ao marcada pelo sucesso, mas também por dificuldades, problemas
e alguns equivocos.

Foi, (e ainda é), um modelo de ensino apenas compreendido por aqueles que por
ele lutaram e acreditaram que este era necessario para preencher as lacunas de mao-
de-obra qualificada existente no tecido empresarial do nosso pais e representava uma
clara alternativa a milhares de jovens que ndo se reviam no aludido “ensino regular”.

Para que este modelo de ensino vingasse e comprovasse as suas virtualidades, foi
necessario desafiar entidades representativas do tecido econémico e social e contar
com a parceria de autarquias, organizacGes sindicais e empresariais, associacoes e
cooperativas.

Foram tempos conturbados, mas também de grande dinamizacdo
sociocomunitdria territorial. Criaram-se verdadeiras redes locais de inova¢ao social,
plataformas de concertacao e partilha entre escolas.

Hoje é necessario voltar a reforgar estas redes de partilha de escolas, que foram
perdendo vitalidade. A Rede de Cooperac¢do de Escolas com Ensino Profissional UCP, com
o apoio do SAME, pode aqui assumir um papel de extrema relevancia ao concentrar em
si uma operacionalizacdo estratégica, para a (re)construcdo de verdadeiras

comunidades de aprendizagem. Esta rede é imperiosa se pretendermos lancar as bases

11
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para a Mudanca de Paradigma na Educacdo e Formacao, que é a preparacao dos jovens
para as “incertezas” de uma sociedade em constante mudanga.

A exemplo, realizou-se no dia 31 de janeiro do presente ano, na Escola Profissional
Amar Terra Verde, um workshop sobre “Novos Ambientes de Aprendizagem: APP’s
Internet, Gamificagdo, Tablets e Telemdveis”. Esta sessao de trabalho, fez parte do plano
de atividades Rede de Cooperagdo de Escolas com Ensino Profissional UCP, com o
patrocinio do SAME - Servico de Apoio de Melhoria da Educacdo, da FEP, Catdlica Porto
e na presenca da embaixadora da ILA, da DGE, foi possivel juntar vinte e cinco
professores e diretores de cinco escolas para partilhar experiéncias de sucesso
vivenciadas em sala de aula.

O workshop foi sem duvida um momento enriquecedor e motivador para todos.
Sabemos que é dificil mudar a forma de promover a aprendizagem. A verdade, é que
temos a tendéncia para reproduzir o conhecimento da mesma forma que o
apreendemos. No entanto, também sabemos que a necessidade aguca o engenho, por
isso, muitos professores, sentem cada vez mais a vontade de mudar para responder
também as solicitacdes da nova geracao.

E importante que as escolas com ensino profissional — envolvendo dirigentes,
professores, técnicos e auxiliares de educacdo- abram as portas aos seus pares,
partilhem e disseminem as boas praticas e as diversas solu¢des que foram encontrando
para os desafios e dificuldades que sdo, com certeza, comuns. Porque nao criar-se um
portal interativo, onde todos possam partilhar experiéncias de projetos integradores,
diferenciacdo pedagdgica, novos ambientes de aprendizagem, a¢des de formacgao, entre
muito mais...que funcionasse como uma plataforma interativa; e porque ndo, promover
acdes de cooperacao inter-escolas porque é no saber fazer pela experiéncia vivenciada
no ambiente escolar que a apreensao das praticas se concretiza?

Devemos continuar a promover momentos em que todos os interessados possam
manifestar/sugerir/partilhar em prol de um objetivo comum, mas sempre sem perder a
individualidade e cultura que cada escola.

E necessario ainda, envolver nestas redes de cooperacdo cada uma das CIM-
Comunidades Intermunicipais- de acordo com o territdrio que representam, pois é aqui

onde se discute atualmente a planificacdo da rede da oferta formativa. Eventualmente,

12
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propor uma especializacdo por drea de formacado de cada escola, no territério em que
se insere.

E importante desenvolver iniciativas que fortalecam os lacos entre as Escolas com
Ensino Profissional, os servigos do Ministério da Educag¢ao, e ANQEP- Agéncia Nacional
Para a Qualificacdo e o Ensino Profissional.

Naturalmente que as empresas ndao podem ser esquecidas. S3ao parceiros
estratégicos nesta rede, ao encontrar-se cada vez mais disponiveis em colaborar com as
escolas, tém uma palavra a dizer nas competéncias que mais valorizam, em termos de
perfil profissional, no momento de recrutar novos colaboradores.

O conceito de rede aqui proposto, como se deduz, vai muito além de protocolos
concertados, de atividades e encontros fortuitos, de partilhas identificadas
teoricamente em projetos de intencdes, ou de contactos pontuais. E necessario, que
esta rede seja intencional e permanente.

Para que esta intencionalidade se concretize, deve, forcosamente, ser alicercada,
no meu entender, por niveis de operacionaliza¢do - do local para o nacional. Serd esta
metodologia bottom-up, enquanto elemento agregador de interesses e praticas
pensadas e concretizadas localmente que permitird o desenvolvimento sustentdvel do

pensamento e trabalho em rede que se quer nacional.

Figura 1- Sessao de abertura do Workshop pelo presidente da

Rede de Cooperagao das Escolas com Ensino Profissional — UCP
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Um caminho, um encontro!

Ana Margarida Medeiros

Embaixadora LA, DGE — ERTE

Ministério da Educacao

Professora de Fisica e Quimica - AE Amares

PORTUGAL

Ao longo dos anos, no desempenho das minhas funcdes como professora, tanto
no ensino regular, do primeiro ciclo ao ensino secundario, quanto nas vdrias ofertas de
complemento curricular, cursos vocacionais e programas integrados de educacdo e
formacgao (PIEF), fui-me deparando com varios desafios, colocados no meu quotidiano
escolar. Cada vez mais, e este sentimento é constatado com a experiéncia profissional
que fui adquirindo, verificava que ndo conseguia alcancar todos os meus alunos, que
cada um deles era um ser diferente e que, mediante cada tipologia de oferta formativa,
eu tinha de encontrar solucbes para poder desempenhar as minhas funcdes como
educadora e professora. Por momentos, cheguei mesmo a pensar que seria pretensao
da minha parte, e muita mais pretensdo seria ter os melhores resultados, em que todos
eles teriam de ser bons a minha disciplina.

Nem sempre era fécil, muitas vezes me questionava como poderia dar resposta
aos multiplos e incessantes desafios com que me deparava.

Nesta luta didria, em quase desespero por sentir que ndo estava a dar resposta ao
gue me era exigido, parei, observei, refleti, pedi auxilio a colegas mais experientes e,
acima de tudo, questionei os alunos sobre como poderia motiva-los, como poderia
abordar as temdticas da minha disciplina de modo a poder envolvé-los e alicid-los para
algo que tanto me fascinava. Muitos deles ndo me souberam responder. Achavam que,
sendo eu a professora, teria de ter a solucdo.

Entretanto, constatei que todos os meus alunos gostavam de teleméveis, todos

eles andavam pelas redes sociais, todos eles gostavam de jogar.

14
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Fiz pesquisas, procurei e realizei formagao de capacitagdo no ambito das
tecnologias de informagdao e comunicagdo (TIC), troquei experiéncias com outros
colegas, participei em vdarios projetos educativos, nomeadamente, coordenando
projetos eTwinning, Comenius e Erasmus+, participando no projeto iTEC, Escola Eletrao,
gue muito me ajudaram a motivar os meus alunos. E assim, fui fazendo um caminho no
sentido de encontrar algumas solugdes.

Verifiquei que me encontrava alinhada segundo Bonwell e Eisen (1991), uma vez
gue defendem que os alunos devem ler, escrever, discutir ou comprometerem-se na
resolu¢ao de problemas. Mais importante, para se envolverem ativamente, os alunos
tém de comprometer-se em tarefas de pensamento de ordem superior como analise,
sintese e avaliacdo. Neste contexto, o professor tem de definir estratégias que
promovam a aprendizagem ativa, tais como atividades de aprendizagem que envolvam
os alunos na exploracdo de conteldos, reflexdo de conceitos, estruturagdo do
pensamento, resolucdo de problemas, desenvolvimento de estratégias, criacdo de
recursos.

Os alunos tém de ser chamados a participar e a comprometerem-se com a sua
aprendizagem, tém de estabelecer relacdes e conexdes, tém de parar para raciocinar,
tém de questionar e colocar em causa, tém de criar, explorar e, nada melhor, que os
envolver numa aprendizagem por projeto, numa aprendizagem colaborativa, numa
aprendizagem contextualizada e articulada, ou seja, numa aprendizagem ativa. Tudo
tem de fazer sentido, e s6 a partir do momento que fizer sentido, nem que seja numa
situacdo pontual, o despertar acontece.

Eison (2010) explica também que na aprendizagem ativa o professor deixa de ter
um papel de transmissor de informacdo tdo vincado e passa a uma postura de tutor,
orientando os alunos a desenvolverem a sua compreensao e as suas competéncias. Em
paralelo, ativa estratégias e momentos oportunos para que os alunos possam aplicar e
demonstrar o que estdo a aprender, assim como lhes é conferido feedback imediato,
guer dos pares quer do proprio professor.

Todo este trabalho de pesquisa, reflexdo, criacdo, desenvolvimento e
implementacdo, levado a cabo dentro e fora da escola, fez-me chegar a Iniciativa

Laboratérios de Aprendizagem (LA).
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Esta iniciativa, desenvolvida pela Dire¢do-Geral da Educagdo (DGE) em parceria
com a European Schoolnet (EUN), consiste na disseminacdao de metodologias para a
integracdo curricular das TIC que foram validadas em pilotos de ambito europeu e que
deram origem ao projeto Future Classroom Lab. Este projeto, cujo grande objetivo é
desenvolver as competéncias do século XXI dos alunos, faculta varios recursos e
orientagdes para a construgdo de cendrios de aprendizagem inovadores.

Faz parte da iniciativa LA disseminar a metodologia deste projeto e promover
acOes de capacitacdo para os docentes, nomeadamente, workshops, acées de formacao,
cursos massivos online (MOOC) e eventos formativos. Estas atividades formativas,
gratuitas e dirigidas a docentes de todos os niveis de educacdo e de ensino ndo superior,
procuram a constru¢do de uma rede de professores intervenientes nestes processos,
visando a expansdo da integracdo de praticas inovadoras com as TIC, pretendendo
alcangar um vasto nimero de docentes a nivel nacional. Estes momentos formativos,
gue tém sido desenvolvidos desde 2014, promovem momentos de reflexdao pedagdgica,
exploracdo de ferramentas digitais, trabalho colaborativo entre docentes, trabalho
pratico de implementacdo no terreno, promovendo dindmicas de aprendizagem ativa
com recurso as TIC. Tais dindmicas pretendem gerar um espirito inovador perante o
processo ensino e aprendizagem e vao ao encontro dos interesses dos alunos que dao
resposta ao que outrora eu tinha constatado: o facto de os alunos gostarem de
telemdveis, dos alunos se encontrarem nas redes sociais, dos alunos gostarem de jogar.
Assim, os professores ao aplicarem este tipo de dindmicas em sala de aula permitem aos
alunos deixarem de ser meros utilizadores e consumidores de tecnologias e passam a
ser criadores de conteudo apoiados pela TIC.

Contudo, este novo paradigma educativo obriga a altera¢ao de praticas instaladas,
colocando o professor fora da sua zona de conforto, o que Ihe confere um esforco
acrescido. Mas este esforco é a resposta aos desafios ja enunciados neste testemunho.
Muitos s3ao os docentes que vivem realidades escolares que estimulam o apelo a
mudanca. Essa mudanca torna-se cada vez mais consciente e dai a necessidade de
repensar o papel do aluno na escola, preparando-o para o futuro.

A consciéncia de mudanga encontra-se presente em muitas instituicdes e
organizacdes educativas. Ha necessidade de proporcionar aos professores momentos

de reflexdo, de partilha de experiéncias, de aprendizagem. Sim, aprendizagem, pois o
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desenvolvimento profissional de um docente tem de contemplar aprendizagem,
atualizagdo e apropriagdao de conhecimento.

Ao ser convidada a participar no Workshop “Novos Ambientes de Aprendizagem:
APPs, Internet, Gamification, Tablets e Telemdveis”, no ambito do Servi¢co de Apoio a
Melhoria da Educag¢do (SAME), eixo Valorizagdo do Ensino Profissional e da Rede de
Cooperagao das Escolas com Ensino Profissional — Universidade Catodlica Portuguesa —a
convite da Doutora Luisa Orvalho, estando presentes varios elementos do corpo
docente e direcGes das escolas profissionais, designadamente, Escola Profissional de
Agricultura de Carvalhais - Mirandela, Escola Profissional Amar Terra Verde - Vila Verde,
Escola Profissional do Alto Lima — Arcos de Valdevez, Escola Profissional de Agricultura
Conde de S3o Bento - Santo Tirso e Escola Profissional Raul Déria - Porto, senti uma
atmosfera que manifestava a grande vontade em conhecer e dar a conhecer novas
forma de ensinar e aprender.

Como oradora participante e testemunho das dindmicas associadas a iniciativa
Laboratérios de Aprendizagem constatei o espirito inovador associado as praticas
desenvolvidas e partilhadas, tanto pelos responsaveis dos workshops dinamizados no
evento, assim como dos participantes nos respetivos workshops. Todos se encontravam
empenhados no seu desenvolvimento profissional, todos manifestavam curiosidade em
saber mais, todos caminhavam no sentido de dar resposta a um processo de
compromisso profissional que seria materializado no seu desempenho diarios com os
seus alunos.

O evento revelou-se bastante produtivo, os momentos de partilha foram uma
mais-valia para todos e o enriquecimento profissional foi alcancado.

Sdo este tipo de eventos, estes encontros de aprendizagem que levam os
professores a enfrentarem a mudanca com mais confianca, mais apoiados e mais
motivados para criarem ambientes inovadores dentro das suas salas de aula, propicios
a uma aprendizagem mais ativa dos seus discentes, mais desafiante e mais alinhada com
as competéncias que todos pretendemos que os nossos alunos alcancem.

Neste contexto, e com este tipo de atividades, conseguir-se-a criar uma rede de
profissionais que terdo o aluno como o centro do processo de ensino e aprendizagem,
o que fara com que este se encontre preparado para desenvolver estratégias de

colaboracdo, de pensamento critico e criativo, de comunicacdo, de resolucdo de
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problemas, de conexdo e relacdo interpessoal, tornando-se capaz de responder aos

desafios que a vida pessoal e profissional Ihe proporcionar.
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Escola Profissional AMAR TERRA VERDE

Novos Ambientes de Aprendizagem na Matematica

i Pedro Arantes

Professor de Matematica

Hoje, é amplamente reconhecido que as TIC proporcionam potencialidades
indispensaveis a troca de conhecimento e ao desenvolvimento das competéncias de
aprendizagem para o século XXI. No entanto, ndo basta fornecer aos alunos um modelo
de ensino apelativo, com a presenca de conteldos interativos, na sala de aula. E
necessario que na utilizacdo das novas tecnologias digitais se assegure a eficacia do
processo ensino aprendizagem. Esta tem sido uma das minhas maiores preocupagoes,
pois a informagdo nado é por si sé conhecimento. O aluno necessita, mais do que nunca,
da orientacdo de alguém que o ajude a trabalhar toda a informacao que lhe chega pelas
diversas vias de comunicacao.

As novas tecnologias sempre me despertaram curiosidade. Por isso, desde cedo
procurei introduzir metodologias de ensino diversificadas na minha sala de aula que ia
testando e partilhando com as minhas colegas do grupo disciplinar de matematica.
Neste momento, nao tenho qualquer duvida que as TIC contribuem para um maior
enriguecimento das minhas aulas, por toda a multiplicidade de atividades que me
permitem efetuar. E é com a certeza de quem é utilizador regular das TIC, que hoje
afirmo que ja ndo existem desculpas para que estas ferramentas pedagdgicas continuem
a ser ignoradas pela grande maioria dos professores.

Neste sentido, deixei o meu testemunho e entusiamo pelo tema, no workshop
promovido no dia 31 de janeiro de 2018, na Escola Profissional Amar Terra Verde, em

Vila Verde, pela Rede de Cooperacdo de Escolas com Ensino Profissional - Universidade
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Catodlica Portuguesa, de titulo Novos Ambientes de Aprendizagem: APPs, Internet,
Gamification, Tablets e Telemodveis.

Fazer este workshop foi, para mim, um desafio importante, até porque acredito
que estes sao métodos eficazes de partilha de competéncias e troca de experiéncias
entre pares e, em particular, entre professores/formadores do ensino profissional, uma
vez que possibilitam a transformacao de conhecimento cientifico no desenvolvimento
de praticas letivas eficazes. A evolucdo exponencial da tecnologia desafia os professores
a repensarem as suas praticas pedagdgicas de modo a captarem a atencdo e o interesse
dos seus alunos. Assim, o telemdvel, que ha uma década apenas servia como meio de
comunicacdo entre as pessoas, hoje, é, sem duvida uma ferramenta com grande
potencial na sala de aula, pelo que é inadidvel a sua utilizagdo na construcdo de uma
aprendizagem efetiva.

O workshop pelo qual fui responsavel intitulava-se “Simulacdo de uma aula
utilizando as aplicagdes: HP Reveal (Aurasma), Socrative com recurso a codigos QR”.
Pretendeu-se apresentar casos prdticos de como os professores poderdao utilizar o
smartphone como um excelente recurso pedagdgico, recorrendo a algumas aplicacdes
(apps), nomeadamente o HP Reveal, os Cédigos QR e o Socrative.

O HP Reveal é uma app bastante facil de usar, baseada na tecnologia de realidade
aumentada, que permite reconhecer objetos e substitui-los por imagens 2D, videos e
objetos 3D virtuais e animados que podem interagir com a realidade. Esta ferramenta
contribui para o aumento do envolvimento e motivagdo dos alunos em ambientes de
aprendizagem formal e/ou informal e permite o acesso imediato a um conjunto de
informacdo especifica, compilada e partilhada.

Os codigos QR incorporam informacdo sob a forma de URL, SMS, numero de
telefone, contactos e texto, numa matriz bidimensional e, quando associados a
educacdo, enquadram-se nos principios do Mobile Learning. Promovem a qualidade do
processo de ensino-aprendizagem dado que permitem explorar novos espagos de
aprendizagem, alargar os horizontes das tradicionais salas de aula e/ou criar outros tipos
de intera¢des dentro da prépria sala de aula.

Assim, neste workshop apresentou-se uma possivel aplicabilidade destas duas
ferramentas a uma tradicional ficha de trabalho com dois tipos de exercicios (tarefas

introdutdrias/exploratérias e exercicios de consolidacdo).
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Os alunos ao apontar os seus dispositivos (smartphone) para o papel, e através do
codigo QR, podem aceder a um video introdutério da tematica, neste caso da série “Isto
é Matemadtica” sobre trigonometria e a um outro sobre os conteldos tedricos
apresentados pelo professor. Nas tarefas introdutdrias/exploratdrias, a cada imagem
estd associado uma proposta de resolucdo passo a passo, podendo assim o aluno
assumir um papel ativo e auténomo na sua aprendizagem.

Socrative

Efetuou-se, também, uma simulacdo de como implementar o Socrative em
contexto de sala de aula. O Socrative é uma app gratuita que permite que os conteudos
abordados sejam rapidamente avaliados através de dinamicas interativas, desafiantes e
motivadoras. Os intervenientes diretos (professor e aluno) no processo ensino-
aprendizagem podem aceder aos resultados de forma imediata, permitindo deste modo
um feedback, em tempo real, das competéncias adquiridas ou ndao. Como tal, revela ser
um instrumento eficaz para uma avaliacdo formativa em contexto formal ou informal
de aprendizagem no ensino profissional.

Video com a Apresentag¢ao do Workshop 1 - “Simulacdo de uma aula utilizando
as aplicagcdes: HP Reveal (Aurasma), Socrative com recurso a

codigos QR”

Referéncias webgraficas

https://youtu.be/U6qZ7M5mNpl

Manual de utilizagdo do HP Reavel (Aurasma) e dos Cédigos QR:

http://erte.dge.mec.pt/sites/default/files/Recursos/Estudos/apps dispositivos

moveis2016.pdf
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Guido de utilizagao da aplicagao Socrative:

http://edx.dge.mec.pt/asset-v1:ERTE+LA-FCL+LA-2016-

2ed+type@asset+block/Tutorial SOCRATIVE MOOCedicao2.pdf

Figura 2- Workshop 1 Dinamizado pela EPATV- Vila Verde
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Carla Moreno e Ana Arminda

Diretora Adjunta e Diretora do Centro de Recursos

No dia 31 de janeiro, a EPA de Carvalhais/Mirandela participou no Workshop
“NOVOS AMBIENTES DE APRENDIZAGEM: APPS, INTERNET, GAMIFICATION, TABLETS E
TELEMOVEIS”, uma iniciativa da rede de escolas com ensino profissional-UCP. No ambito
desta iniciativa, a EPA dinamizou o workshop 2 denominado “A Gamificacdo na
Avaliacdo Formativa das Aprendizagens”, com o objetivo de promover e partilhar boas
praticas, através da utilizacdo de dispositivos mdveis e jogos nas salas de aula do ensino
profissional.

O plano de melhoria da EPA de Carvalhais/Mirandela pretende promover o
sucesso escolar, desenvolvendo aprendizagens com o recurso a gamificacdo e ao
destaque da avaliacdo formativa, no sentido de aumentar a motivacdo dos alunos e
desenvolver as competéncias vertidas no perfil do aluno para o Séc. XXI: Autonomia e
desenvolvimento pessoal; Relacionamento interpessoal; Pensamento critico e criativo;
Consciéncia do dominio do corpo; Informagdo e comunicagao.

Entdo, quais sdo, os fatores facilitadores para o desenvolvimento de redes de
aprendizagem?

A reflexdo sobre a nossa pratica letiva em ambiente colaborativo, obriga-nos a
refletir sobre a nossa identidade, levando-nos a autoformacdo, conducente e

autorregulacdo da pratica pedagdgica. O professor deve refletir sobre as suas praticas,
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de modo a compreender as metodologias utilizadas e avaliar, se adequam ou ndo, aum
dado momento de ensino e aprendizagem.

A praxis da intervisdo entre pares permitiu-nos uma maior consciéncia da nossa
acao pedagogica, para cooperar, colaborar e criar novos ambientes de aprendizagem,
com recurso a ferramentas digitais na avaliacdo formativa. Apesar de muitos
professores ainda se encontrarem reticentes, relativamente a esta metodologia, a
intervisao permitiu posicionar os professores da EPA em cendrios inovadores, uma vez
gue vivemos numa sociedade onde as mudancas ocorrem de forma rdpida, intensa, facil
e dinamica, facilitada pelo acesso a internet, a informagao, aos dispositivos méveis, a
comunicagdo e consequentemente a novas metodologias, ferramentas e caminhos que
irdo transformar a maneira de aprender e ensinar.

Nesta sequéncia, o workshop “A Gamificagdo na Avaliagdo Formativa das
Aprendizagens” versou sobre o testemunho de como os professores das varias
componentes sociocultural, cientifica e técnica, na pratica de intervisdo entre pares, tém
vindo a utilizar a gamifica¢cdo na avaliagdo formativa das aprendizagens dos seus alunos.
Foram apresentadas algumas ferramentas que serviram de suporte a aprendizagem,
consideradas uma mais-valia para promover o sucesso e a motivacdo dos alunos,
considerando que estes nasceram e cresceram com as tecnologias digitais; nao
concebem o mundo sem redes sociais; estdo conectados o tempo todo e preferem
aprender de forma instantanea as informacgdes relevantes e Uteis, explorando o Iudico

e o divertido.

SEC.XXI=SOCIEDADE ATUAL =

*Rdpido ( *Dindmico

Acesso d
infemet

Dispositivos
moveis

Informagdo

Comunicagdo

*Intenso
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A gamificagao vai ao encontro dos interesses dos alunos uma vez que permite usar
elementos dos jogos, em contexto educativo, por forma a aumentar o encorajamento

dos alunos despertando a curiosidade e sucesso educativo, na media em que:

Gamificar implica:

PN [ Desdfio . Engajomento
[ Objetivos A y - _d
/--'// — e—
. Paricipaggo . Curiosidade
\\%_j/oluntcnaﬂ_rﬁ// - - _d
T - ( Recompensas
'~ Feedback “ g
~ imediafo . o S
S — m— c:'\ Conquistas
G _d - il
- Progressos ) . Aprendzagem c'\\ Metas /)
\‘;_7"7-7 - o W _ el

Figura 3- Implica¢Ges da gamificacdo

Gamificar desenvolve:

= =
)

©o

\

Figura 4- Competéncias desenvolvidas na gamificacao
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Na selegao dos recursos e conteudos digitais € importante que estes tenham:

relevancia para os alunos; estejam alinhados aos objetivos de aprendizagem previstos
no curriculo; sejam simples de usar e intuitivos.

Nos dois grupos de professores presentes no workshop dinamizado pela EPA
Carvalhais/Mirandela, apds uma breve contextualizacdo da problematica em questao,
foi aplicada a ferramenta “ Mentimeter, que permite apresentagdes interativas em
workshops e meetings” . Esta interacdo grupal, através do lancamento de questdes, (Usa
ou pensa usar dispositivos mdveis na sua sala de aula? O uso de dispositivos méveis na
sala de aula promove a indisciplina? O uso de dispositivos moéveis na sala de aula sdao
uma mais-valia?) com o propdsito de avaliar o conhecimento e a ulizagdo de
ferramentas digitais na aprendizagem possibilitou aos participantes responderem as
guestdes no telemével, através da introducdo de um codigo fornecido, gerado pela
aplicagcdo e visualizarem de imediato as suas respostas, tal como demonstram os

graficos abaixo mencionados.

Go to www.menti.com and use the code 49 3612

Usa ou pensa usar dispositivos méveis na sua sala de aula?

As vezes

Grafico 1 — Usa ou pensa usar dispositivos moéveis na sua sala de aula?
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Go to www.menti.com and use the code 49 36 12

O uso de dispositivos méveis na sala de aula promove a indisciplina.

1
0

Concordo i Né&o concordo -

Concordo
parcialmente

Grafico 2 — O uso de dispositivos mdveis na sala promove a indisciplina?

Go to www.menti.com and use the code 49 3612

O uso de dispositivos méveis na sala de aula séo uma mais-valia. I Meiiiched

10

Concordo

parcialmente

Grafico 3- O uso dispositivos mdveis na sala da sala de aula é uma mais-valia?

Os resultados explanados nos graficos serviram de mote para a discussao da

tematica abordada neste workshop.

Foram apresentadas outras ferramentas digitais e as suas especificidades, a saber:
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FERRAMENTAS UTILIZADAS

: g w g
| - ]
} S e
y G . & 3 3
g
W] e B - ,
w 1— - 2 a Pode tirar um video e
adicionar explicagoes,
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o a_Iunto t:ra UYR a ele para verificar se os
conjunto de cartas com x
umejz série de Conjunto de Ferramentas alunos est;lo a

compreender os
0t bl st EDpuzzle| conceios aue sao

explicados

Figura 5- Ferramentas digitais que podem ser utilizadas na sala de aula

De todas as ferramentas apresentadas a atencdo foi, especialmente focada nas

ferramentas Quizizz e Kahoot! , usadas em duas experiéncias de intervisdao entre pares.

A ferramenta Quizizz e foi usada uma aula da componente tecnoldgica, tendo permitido
aos alunos fazerem a sua autoavaliacdo formativa, através da aplicagdo de um
guestionario interativo, respeitador dos seus ritmos de aprendizagem e que deu de
imediato o feedback, permitindo-lhe saber, em tempo real e in loco, o seu
posicionamento face aos conteldos apreendidos. Esta ferramenta, tem duas vertentes,
uma formativa e outra ludica, pois os alunos sdo representados por avatares e no final
de cada questdo aparecem memes, que funcionam como refor¢co positivo da

aprendizagem.

28


https://quizizz.com/
https://create.kahoot.it/login
https://quizizz.com/

CATOLICA o
%4 FACULDADE DE EDUCACAO E PSICOLOGIA SAME

SERVIGE U APDID A MELHORIA DA E0UCACRD

DO

X Menu QUIZIZZ Q Search

@ anaarminda
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#® 20 Questions
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e " ® HOMEWORK
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Q. Um sinal azul com a forma de um quadrado, é um sinal de?
+' 8 pRINT
¥ oo

Q. Um sinal azul com a forma de um circulo, é um sinal de?

m Obrigagio Informagdo

Periga Proibigio

Figura 6 - Questiondrio no Quizizz

A ferramenta Kahoot! foi usada numa aula de Inglés, como instrumento de
avaliacdo formativa das aprendizagens sobre o AMBIENTE, usando um questiondrio,

como se apresenta na figura 7.

KahootY QFindKahoots & MyKahoots EEMyresults @FAQs 9 Support

IS
Questions (21) Show answers
| ot Q1: What do you call the area that is inhabited by a particular
! .Y species?
= . _/ J 15
= y
" Q2: What do you call the processing of used materials and their
reuse?
Environment
e Q3: Which layer protects the Earth from UV rays?
English vocabulary
B8 68 624 Q4: The process by which the Earth's temperature is increasing is
) called the Yy
.lnnn'mlndl
Q5: Which of the following is biodegradable? L
Se
Q6: What is the term for the complete disappearance of a species? &
v

Figura 7- Questionario no Kahoot
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Esta aula permitiu a todos os presentes a interacdao com os contetddos, numa nova
abordagem de aprendizagem mais interativa, motivadora e diferenciadora, num

ambiente de descontraido de aprendizagem, aprendendo a aprender, jogando.

Desafiante

Interativo

¢ Competitivo
% 22 Motivador
E _f« Diferente
T

Figura 8 - VisOes dos professores

A percecdo dos professores presentes, mesmos 0s mais resistentes as novas
tecnologias, foi bastante positiva, na medida em que foi criado um ambientiente de

aprendizagem inovador, intuitivo, agregador e construtivo.

Na perspetiva dos alunos esta estratégia de integracdo de tecnologias digitais foi

considerada uma competicdo divertida e uma aprendizagem com regras de jogo.

Simples
Maravilhoso

. Divertido i
Interativo s

- B0 .
Porque gosto dejozar - Educativo
Conpetir com os colegas boa aprendizagem

s Coletivo

ttuvo

Aborrecidas
Compe

Espetacular

mailor L\""lik\ mento

Figura 9 - Visdes dos alunos

Apds o testemunho experienciado, e ja perto do final da sessdo, os participantes
tiveram ainda oportunidade de explorar outras das ferramentas, acima identificadas,
expondo em comunicacdo dialdgica, as duvidas suscitadas.

Esta partilha de boas praticas pedagégicas permitiu a reflexao e a discussao sobre
novos cendrios e abordagens usando ambientes de aprendizagem digitais. Houve troca

de experiéncias inovadoras, testemunhadas pelos professores presentes das escolas da
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Rede com Ensino Profissional - UCP, sempre conscientes que a mudancga ocorre quando

cada um esta predisposto a MUDAR.

Referéncias webgraficas

http://blogue.rbe.mec.pt/gamificacao-o-que-e-e-como-pode-1989172

http://blogue.rbe.mec.pt/jogos-na-educacao-e-book-2099453

http://www.blogs.ea2.unicamp.br/ciencianerd/2017/02/16/gamificacao-parte-

https://pt.slideshare.net/ladonordeste/gamificao-na-educao

https://pt.slideshare.net/ladonordeste/ensinar-e-aprender-com-tic

https://www.scoop.it/t/jogos-educativos-digitais

http://porvir.org/jogar-e-uma-das-maneiras-inatas-para-aprender/

http://porvir.org/descubra-se-voce-esta-antenado-nas-tendencias-educacionais/

https://pt.slideshare.net/ladonordeste/a-gamificao-em-sala-de-aula/1

http://repositorio.uportu.pt/jspui/bitstream/11328/472/1/Gera%C3%A7%C3%A
30%20M%C3%B3vel%282009%29.pdf

http://24.sapo.pt/tag/adelina-moura

http://moblearn21.blogspot.pt/2014/11/geracao-movel-adelina-moura-

tedxlisboaed.html

https://sway.com/UcKFh9gj036VHEES

http://livrogamification.com.br/#gamification

Figura 10 - Workshop 2 Dinamizado pela EPA de Carvalhais, Mirandela
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http://repositorio.uportu.pt/jspui/bitstream/11328/472/1/Gera%C3%A7%C3%A3o%20M%C3%B3vel%282009%29.pdf
http://repositorio.uportu.pt/jspui/bitstream/11328/472/1/Gera%C3%A7%C3%A3o%20M%C3%B3vel%282009%29.pdf
http://24.sapo.pt/tag/adelina-moura
http://moblearn21.blogspot.pt/2014/11/geracao-movel-adelina-moura-tedxlisboaed.html
http://moblearn21.blogspot.pt/2014/11/geracao-movel-adelina-moura-tedxlisboaed.html
https://sway.com/UcKFh9gj036VHEES
http://livrogamification.com.br/#gamification
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Raul Déria
Escola Profissional

Kahoot! na avaliagdao diagnodstica das aprendizagens, Google Forms
aplicada a Economia, Khan Academy aplicada a Matematica

Cecilia Cruz e Laura Rocha

Diretora Pedagdgica Adjunta e Diretora Pedagdgica

“Num tempo em que o acesso ao conhecimento se constitui cada vez mais em
poderoso critério de perten¢a ou exclusGo social” (Roldao, 1999, p. 33), a escola é
exigido, cada vez mais, ndo s6 que instrua, mas que acolha, integre, eduque e prepare
os seus alunos para a transicdo para um mundo do trabalho, em constante mudanca e
requerendo constante adaptagao e novas qualificagdes.

Todos os alunos sao diferentes no estilo de aprendizagem (inteligéncias multiplas
de Gardner), nas capacidades e competéncias, nos conhecimentos, experiéncias
anteriores e motivacao.

Estas exigéncias, impde que se facam alteragdes ao modo como a Escola funciona
e quanto a forma como se ensina. Uma mudanca de paradigma na forma de fazer
aprender.

Diversificacdo e diferenciacdo tornaram-se palavras-chave do processo de
mudanca em que a escola esta envolvida e é por essa razdo que a noc¢do de diferenciacdo
adquiriu uma crescente centralidade, quer no plano da politica e do discurso educativo,

guer no da pratica docente.
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E condicdo necessaria a diferenciacdo pedagdgica a organizacdo e gestdao do
espaco, dos tempos e dos materiais e recursos. Para que o espacgo seja rentabilizado é
necessario disponibilizar materiais diversificados em sitios estratégicos, criando, assim,
areas especificas para atividades diferenciadoras, permitindo aos alunos realizarem
aprendizagens cada vez mais significativas e de forma auténoma. As diversas APPs e
plataformas digitais que se podem associar ao processo de ensino e aprendizagem vao
ao encontro das necessidades da diferenciagdo pedagodgica.

Os exemplos que foram apresentados no Workshop 3 foram:

Kahoot!

O Kahoot! é uma ferramenta digital que permite elaborar e aplicar quizzes , fazer
o levantamento de opinides/interesses e promover debates em sala de aula através de
dispositivos méveis (smartphone ou tablet).

Este tipo de app permite implementar a flipped classroom, sendo o espaco de aula
reservado para tarefas praticas que poderao incluir a resolucdo de problemas, exigindo-
se ao professor um novo papel —facilitador de aprendizagens.

A vertente Quiz promove aulas animadas e competitivas, estimulando
aprendizagens significativas aos alunos, através da utilizacdo do jogo e da competicao.

Pode ainda ser utilizado como avaliacdo diagndstica pela andlise das necessidades,
interesses e pré-requisitos para novas aprendizagens e avaliacao formativa, no final de
uma aula, permitindo orientacGes ao professor sobre as reais aprendizagens e
ajuda/orienta a planificacdo da aula seguinte.

Workshop: Novos Ambientes de Apre...
| b S5 D R 7{ I

LT |
— 9 T¢—o

Get ready!

16 questions
Are you ready?

kahoot.it Game PIN: 8166272

Workahop: Novos Amblentes de
Aprandizagem- Desafio 310138
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1. ACEDER AO LINK: https://kahoot.com/welcomeback/

K Kahoot! | Learning Gam= X \ (2]

5 x
& — C | & seguro | https:/kahoot.com/welcomeback/ RN
Kahoot' Explorar Jogos Toquel Entrar m
.

OqueéKahoot? Aplicativomével Organizagdes v Parcei Socorro Blog  fazer compras &

OBTENHA
SEU KAHOOT!
EM

Oferta especial em Kahoot! swag shop:
encomende hoje e retire 25% no pagamento!

Obtenha nosso vestuario de marca para se preparar para
hospedar seu préximo jogo, recompensar seus heréis da
sala de aula ou surpreender um colega que adora Kahoot!

Obtenha seu Kahoot! Swag

FAGCA O APRENDIZAGEM
IMPRESSIONANTE!

Kahoot! diverte-se na aprendizagem, para qualquer assunto, para

2. CRIAR CONTA

Kahoot!

Kahoot!

Eu quero usar Kahoot!

Como Como

professor| estudantg
No
trabalho

£ Costas
inscrever-se

E possivel utilizar a

conta Google (gmail)

ou outro email

E Cadastre-se com e-mail
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3. EFETUAR O LOGIN

Sl assinar em

= Costas
Detalhes da sua

conta

Adicione sua escola ou faculdade

Preencher os dados
solicitados e clicar em

“Junte-se a Kahoot!™ Escolha um nome de usudtio
\';-.J.e_.\::-. Kahoot! antes?

Junte-se a Kahoot!

4. MENU

Permite aceder a
Kahoots prontos a
utilizar em diversas

Centro de ajuda

Criar um Kahoot

o k! | & e Kanoots

Respostas para as Detalhes da conta
perguntas mais pessoal
comuns sobre a
utilizacdo do Kahoot
(incluiu tutoriais em
video)

Local onde estdo
arquivados os kahoots

5. CoMmO CRIAR UM KAHOOT?

5.1

No painel clicar em
“Novo K!™

¥

oo K Ao Kahoots QU nconbe Katoot. 9 Perguites frequenties. @ AQaE, Supone . crcmpEna m._t'l
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@ Perguntas frequentes
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& Apoio, suporte

Quizz de escolha multipla,
pode ser utilizado como
ferramenta de avaliacio
que gera um ranking de
alunos, de acordo com a
rapidez e o numero de

\ Crie um novo kahoot

Quizz onde é

necessario colocar
as respostas na
ordem correta

respostas corretas

Questiondrio

Apresentar, rever e recompensar

Promove

leva a turma a tomar
decisdes

debates ou

\ Discussao

Inicia e facilita o debate

Jumble

NOVO jogo

Pesquisa
Relna opinido e visdo

NOVO! 6 maneiras de fazer um kahoot incrive

/

Levantamento de
opinides,
interesses,...
Permite responder a
um conjunto de
questdes, sem incluir
rankings e nao
pressupoe a
existéncia de
respostas corretas

 Novo K!

——

& Meus Kahoots
~

Quizz de escolha miltipla,

pode ser

utilizado como

ferramenta de avaliagdo que

gera um ranking de al

unos,

de acordo com a rapidez e o

namero de resp

corretas

ostas

Questionario

Apresenta r, rever e recomipensar

o

Discussao

5 e facilita o debate

Promove debates ou
leva a turma a tomar
decisbes

Q, Enconire Kahoots

© Perguntas frequentes

rie um novo kahoot

Reu

NOVOQ! 5§ maneiras de fazer um kahoot incrivel

 Apoio, suporte

necessario colocar as
respostas na ordem

Quizz onde é

correta

—

Jumble
NOWVO jogo

e

Pesquisa

na opinido e visao

Levantamento de
opinides, interesses,...

Permite responder a
um conjunto de
guestdes, sem incluir
rankings e ndo
pressupde a
existéncia de
respostas corretas
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EXEMPLO DE CRIACAO DE UM QUIZZ DE ESCOLHA MULTIPLA

6.1. SELECIONAR o

6.2. PREENCHER OS CAMPOS SOLICITADOS

E possivel adicionar imagens
(quer da galeria existente, quer

/ carregando uma

| imagem/f. % \tografia

K! Questionario

Imagem de capa ©

Atribuir o
nome ao %@ \ Add image Envias Imagem
Descricso i
Escrever uma
breve descrigdo
do tema do guizz | " 70 Lingus Audiencia
Todos - | Portugués - Por favor selecione. -

Becursgs de crédito @

Widegs de introduc o @

Selecionar o Selecionar o tipo de
Permite adicionar idioma andiéncia
um video de
apresentagio Audiéncia (obrigatdrio
Por favor selecione... v
Visivel para @ Por favor selecione...
Tados n | Escola
Universidade

Soeu o

O negécio
Treinamento
| Evento

| Social

6.3. CLICAREM
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6.4. CLCAREM =

Description

- Atualizagio e utilizagio das TIC na criagio ovos ambientes de

ensino aprendizagem

l:h. 8
. -

Canve Craatar
Tirm Grmik
= 205 w )

Add question

6.5. EDITAR A 12 PERGUNTA

Mude os pontos para pesquisar

Escrever a alunos, acender a discusséo on Adicionar
pergunta avaliar lacunas no imagem ou
conhecimento —

Pargurita L 08 COmunicacso @

ABCONM EMAgIM  Envar imagem  ACCIONaT video
Limite de tempo Pontos de prémio @

20 segundos n m J/E ‘A ﬂ
imtede |

tempo de feiposta ) Bespoita 2

Fesposta &

Preencher respostas possiveis
(& obrigatério escrever pelo
menos duas hipoteses de
resposta)

6.6. INDICAR A RESPOSTA CORRETA

Doze duzias de ovos, QUaNtos ovos s307

do prébmio ©

Recursas de crédz
Photo: © 2017 Getty Images httpfwww.gettyimages.com
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6.7.  PARA ADICIONAR NOVA PERGUNTA CLICAREM [l

% Fachar K! Questao 1

6.8.  REPETIR AS ETAPAS 6.5. E 6.6. ATE ACABAR O QUESTIONARIO, NO FINAL CLICAR EM i L0l

K! Questionirio

K! Acabado

Salvo e publicado!

‘Atualizagie e utilizaghe das TIC na criagio de neves ambientes de ensine aprendizagem’

Permite partilhar nas

/ redes sociais ou por email

Permite editar T
Jogar o o e o
Permite - .
-‘risua]izai 0 hatpesfiplay ka oot it/8 b0Sde . 23de-4 e ec 3B bS5 Eacs
6.9. cucarem [l
i
% Fachar K! Questio 1 Préxime

7. COMO UTILIZAR EM SALA DE AULA

7.1. PARA PODEREM JOGAR, OS ALUNOS DEVEM ACEDER AO LINK: HTTPS://KAHOOT.IT/ OU DESCARREGAR

A APLICACAO NO SEU TELEMOVEL.
7.2. O PROFESSOR ACEDE AO MENU MEUS KAHOOTS, CLICAR EM NO QUIZZ QUE PRETENDE

APLICAR.
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2 Novo K! & Meus Kaboots

AFCD 23/11 / 17- Desafio

| por ceciliatperuz 1 semana atrls
e Toque» [ |

16 paegrtas
- I
MsxisT @

7.3. E NECESSARIO ESCOLHER O MODO DE JOGO BEM COMO AS OPCOES DE JOGO

@ 9o e ou
Base  Inserir  EsquemadePagina  Referéncias  Mailings Rever | Ver > @
5 E @ =| [ Rrégua Q ‘ () uma Pagina =1 E D (11 VerLado aLado % =
= [ Linhas de Grelha @l 73 puas Paginas ‘i' @} ado =i
Esquema de|Leitura em Modo Esquema Destaque Rascunho .| zoom 100% _ .| Nova Dispor Dividir Mudar de | Macros
|Impressdo | de Ecrd Inteiro b [C] Painel de Navegacio (S Largura da Pagina | Janela Todas P Janela - =
vistas de Documento Mostrar Zoom | Macros

[]&

1opugeen
o
wsxzse @

7.3. E NECESSARIO ESCOLHER O MODO DE JOGO BEM COMO AS opcér.s DE JOGO

Opges de jogo
Habilitar resposta Streak Bonus  ver decaihes
Gerador de nomes  ver detaines

Podium  ver decaihos

Randomize o pedido de perguntas

=]

Randomize ordem de respostas
Ativar 2 Passo Participar  ver detaihes
Exibir o PIN do jogo ao longo de

Mostrar instrucdes de introducao minimizadas JJJfjesucaoo

Transforme automaticamente as perguntas  ATVAIIIcAC0
Aluno
individualmente Exigir que os jogadores se reinem apds cada kaffjffesucavo

Pagina; 10 de 18 | Palavras; 1319 | (¥ Portugués (Portugal) | . |[Eea

7.4. E GERADO AUTOMATICAMENTE UM CODIGO, QUE E FACULTADO AOS ALUNOS. NO COMPUTADOR DO

PROFESSOR (PROJETADO NA TELA) APARECE O SEGUINTE:

Pronto para se

Obtenha seu telefone, tablet ou laptop agora!
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7.5. A0S ALUNOS, NOS SEUS TELEMOVEIS, E-LHES PEDIDO O PIN DO JOGO BEM COMO O NOME DO ALUNO

@ Esperando jogadores ...

8. VISUALIZAR OS RESULTADOS

Came PIN

Entrar

Crie seu PrOPIIo KoL GRATUITAMENTE erm kahoot.com

Permite aceder

a0s resultados \

[ N B!

Encontro Kanoot!

0200 e 01T 6 APCO 111Gt - |
O que pensam 03 uzacio de - S Sl Compaany in
Seg. 20 G2 Novemted de 2017 1021 ks o s o s Playnovesente  [RESSTEREE
- =
20 Or novemzeo o 2017 1019 Compatsng inw!
had Lol A les OHLAN e 3 08 U7 e L)
S TS o |
20 ¢ novemzeo ge 2017 1019 downlon s, Playnovasente  [RESUSUREGY
s ACACDES YA em S3 08 M) 4 —
swsmmmmnmrin  wcomrose | =2 -
Geometrix Vokame e Prismas
O— e o s e i e | Py [ )
Fragles
outamemrien e e =3 —_°

Aceder aos
resultados em
Excel

Guardar os Jogar Partilhar o Link
resultados
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resultados em
Excel
ido-o- results-1511196400190- bb56TbdS- 30b8-20d0-ace3- TE3FTO050508 - Microsoft Excel - o x
Base | Imserir  EsquemadePigina  Fémulas  Dades  Rever  Ner c@o& s
= & e e e N [ 2 = tat . i romastacis Conditional = G inserir = I- :\r }‘h
| I . r' G- N ; il b - O Formatar como Tabels + | 3 mminar - ]~ c-i o Lo
bl Wi g- D+ S A |EER KX G G- BaE (5} Extilos de Céula » [E) Formatar - G- s Setsadoriat
{Aren de Tander_. Tipo de Leten 5 Alinhamernto 5 Nimero : Ettilos Clulas Edicic
a1 - £ | AFCD23/11/17- Desafio -
' A [ B8 [e] D [E | F_|
4 Played with 0 players
5 Played 2 of 16 questions
6
r &l Overall Performance
g Total comect answers (%) 0,00%
g Totalincomect answers (%) 0,00%
10 Average score (points) 0,00 points
11
12 GEELLEES
413 How funwas it? (out of 5) 0,00 out of 5
14 Did you kearn something? 0,00% Yes 0,00% No
15 Do you recommend it? 0,00% Yes 0,00% No -
M Ak M ODverview . Final Scores Question Summary Question 1 Question 2] 4 [u] k[
Frontn - A |[EEE 100% (=) {*)

Resultados por
questdo/gerais

Google Forms

Em contexto escolar os professores podem utilizar esta ferramenta para suporte
do processo ensino aprendizagem, permitindo o acesso a informacao e tarefas alojadas
na Drive ou, ainda, promovendo uma aprendizagem colaborativa incentivando a sua

utilizacdo pelos alunos e a colaboragao entre estes.

PSS B R B (B B (@) @S @GN SR @ S (B S B B W) B - B 6 % T B T B e B 8§ VA W @ 4 (TS
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Khan Academy

Com a utilizacdo dos materiais, aulas e tutoriais da Khan Academy em portugués
(de Portugal), em diversas areas de ensino, potencia-se aulas praticas, com orientacdo
do professor.

O professor pode atribuir a cada aluno e diferencialmente, na plataforma,
conjuntos de exercicios, videos e/ou artigos sobre um tema para os alunos
realizarem/visualizarem durante a aula.

Alternativamente, pode elaborar Fichas Orientadas, com uma sequéncia de
exercicios para resolugdo com a visualizagdo/andlise de videos e/ou artigos para os
alunos seguirem na plataforma. Servem para direcionar cada aluno individualmente nos
conteludos mais relevantes, ajudando-os a focar-se na pratica dos exercicios

pretendidos.

GUIAD AULA

As tarefas que se seguem devem ser entregues em folhas devidamente identificadas com o

nome do alune, disciplina, nome do médulo e nome do professar.

Todas as tarefas devem ser realizadas de forma o mais permenorizada_possivel.
Tarefa 1
INSTRUCOES:
Abrir o site:

https://www.youtube.com/watch?v=x-{S9beQAUD

Fazer um resumo dos contelidos abordados no video, dando resposta as seguintes questdes:
1.1. O que é uma fung@o? Apresentar exemplos.

1.2, O que ¢ uma fungdo real de varidvel real? Apresentar exemplos,

1.3. O que € uma fungdo injetiva. Apresentar exemplos,

1.4, Definir dominio e o contradominio de uma fungdo real de varidvel real, Apresentar exemplos.

Tarefa 2

Abrir o site:

https://www.youtube.com/watch?v=YDuTINSLPFk

Fazer um resume dos contelidos abordades ne video, dando resposta ds seguintes questdes:
3.1. O que € uma funcdo af im? Apresentar exemplos.

3.2. Indicar as caracteristicas principais de uma funcdo afim. Apresentar exemplos.

3.3. Representar graficamente uma fungdo afim. Apresentar exemplos.

3.4. Determinar a expressdo algébrica de uma funcdo afim. Apresentar exemplas,

COMO CRIAR A MINHA CONTA DE PROFESSOR

Aceda ao site https://pt-pt.khanacademy.org/

o Clique na opc¢do “Professores, comecem aqui”.

43


https://pt-pt.khanacademy.org/

CATOLICA

FACULDADE DE EDUCACAO E PSICOLOGIA SAME

SERVICD IF APTID A MELHORIA DA EDUCAGRD

PORTO

e Registe-se com a sua conta de Gmail, Facebook ou crie a sua conta com um outro
e-mail.

e Se optar por criar uma conta com um outro e-mail, insira o seu nome e e-mail e
crie a sua palavra-passe. Clique em “Criar conta”. Ser-lhe-a enviado um convite para o

e-mail introduzido.

AJUde Cada aluno a Junta-te & Khan Academy como um
ter sucesso com uma Aluno Professores Pais
aprendizagem
personalizada. 100%
gratuito.

Encontre conteldos de acordo com o
Curriculo de Matemética

Atribua tarefas: artigos, videos e prética
de exercicios

Acompanhe o desempenho dos alunos
Junte-se a milhdes de professores e
alunos

Continuar com o Google

Continuar com o Facebook

Criar conta com um e-mail

O registar-se na Khan Academy, estés a
aceitar os nossos Termos do Servico e
Politica de Privacidade.

*Se optar por criar uma conta com um outro e-mail, insira o seu nome e e-mail e
crie a sua palavra-passe. Clique em “Criar conta”. Ser-lhe-a enviado um convite para o

e-mail introduzido.

Ajude cada aluno a O tey exmal
ter sucesso com uma example@emailcom
aprendizagem
personalizada. 100%
gratuito.

Encontre contetidos de acordo com o
Curriculo de Matemdtica

Atribua tarefas: artigos, videos e prética
de exercicios

Primeiro nome Ultimo nome

Cria uma palavra-passe

As palavras chave precisam de ter pelo menos 8 caracteres e ndo

devem ser palav comun: padrdes como "12345678"
Acompanhe o] desempenha dos alunos Recomendamos gue uses uma frase longa que te possas lembrar

Junte-se a milhdes de professores e facilmente.
alunos

O registar-se na Khan Academy, estés a
aceitar 0s nossos Termos do Servico e
Politica de Privacidade.
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< "‘64 . Enviamos-te um e-mail para
T
“w\W 7. professorkapt@gmail.com
< RS

Clica na ligacao desse e-mail para criares a tua
conta na Khan Academy.

e Se ja tem conta na KA como Aluno ou Pai: ndo necessita de criar nova contal
Clique em “Os seus alunos” (caixa no canto superior direito) e sera direcionado para o

seu perfil de Professor/Tutor. A mesma conta da KA permite-lhe ser Tutor, Aluno e Pai.

Assuntos: Pesquisar Q # KHANACADEMY PROFESSOR - KAPT

Notificacoes - O >

PROFESSOR - KAPT

Perfil

Inicio

Os seus alunos

Inicio Perfii Medalhas Progresso Discussdo Projetos  Tutores Adicionar filhos

Definices
Ajuda

Continua a aprender < .
Terminar sessao

46 +121 y : ‘

Progresso: 0/ 17 Progresso: 0/103

Adicdo e subtracdao Adicéo e subtracdo até 1000 Adicdo e subtracao até 20 Area e perimetro Fracdes

e Se quiser definir a sua pagina inicial com o seu perfil de Professor (sempre que
abre a plataforma ela abre no seu perfil de Professor):
o Clique no seu nome de utilizador. Ird abrir um menu;
o Clique em “Definicbes”;
o Desca até encontrar “Tipo de Utilizador” e em “Pagina inicial” selecione “Os

seus alunos” (ndo se esqueca de guardar).
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Mome real PROFESSOR - KAPT

Perfil
Nome de utilizador ProfessorKAPT
Inicio
Género Nenhum v
b4 Adicionar alunos
Idioma principal Nenhum b

Adicionar filhos
Efeitos sonoros

Definicoes . .
Reprodugao automatica

de videos

Ajuda

Terminar sessao Guardar alteracoes

Tipo de utilizadar

Eu estou a utilizar a Khan Academy como um:

Aluno
Professar ou tutor (
Pais
Que pagina pretendes que seja aberta quando iniciares sessdo?
Pagina inicia Os seus alunos v

Guardar alteractes

Agora, sempre que clicar no simbolo da Khan Academy no topo da pagina ira para

a pagina inicial dos professores.

O professor deve desenvolver uma atitude flexivel e de experimentacao, tendo em
conta que cada aula é diferente e que a progressao de cada aluno é diferente, portanto,
os planos de gestdo do tempo, do espaco, e dos materiais devem ser ajustados
possibilitando que todos os alunos participem ativamente no seu processo de

desenvolvimento global, Tomlinson (2008, p.66)

Existem muitas outras formas eficazes de criar um ambiente de sala de aula no

qual os alunos podem participar em diversas atividades interessantes e envolventes.
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Partilhe as suas estratégias de gestdao de ensino diferenciado com os colegas e

peca-lhes que partilhem consigo o que resulta com eles.
Foi uma experiéncia muto agradavel poder partilhar com os colegas de outras
escolas exemplos praticos de utilizacao de APPs, Internet e Plataformas Digitais na sala

de aula, proporcionando novos ambientes de aprendizagem.

Figura 11 - Workshop 3 dinamizado pela EP Raul Déria.
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Escola Profissional AMAR TERRA VERDE

Aprender a nadar no oceano digital

=3 Susana Oliveira
Observatério de Empregabilidade

Um dos grandes desafios que enfrentamos enquanto cidad3dos é aquilo a que hoje
chamamos de “ser digitalmente competente”. E sobre este tema e, em particular, sobre
aquilo que esta a Comissdo Europeia a fazer neste sentido que vamos focar a nossa
atencdo. Serd esta uma das grandes tarefas para o cidaddo do século XXI?

O Quadro de Competéncias Digitais para Cidaddos foi recentemente publicado
pela Comissdo Europeia e apresenta oito niveis de proficiéncia e exemplos de uso na
nossa vida quotidiana. Estes niveis vdo desde o realizar tarefas simples com recurso ao
computador, sob orientacdo (nivel 1); até ao propor novas ideias neste campo digital e
realizar tarefas complexas, com diferentes fatores de interacao (nivel 8). Se queres ver
ao pormenor o infografico lancado com os 8 niveis, consulta-o digitalizando este QR

code:

O Quadro Europeu de Competéncias Digitais para Cidadaos, também conhecido
como DigComp, é uma ferramenta para melhorar a competéncia digital do cidadao
para o trabalho e a empregabilidade, aprendizagem, lazer, consumo e participacao na
sociedade. O DigComp descreve o que sdo as competéncias digitais e agrupa-as em

cinco areas:
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e Informacdo e literacia de dados;

e Comunicacgao e colaboracgao;

e Criacdo de conteldos digitais;

e Seguranga;

e Resolugdo de problemas.

Hoje, ser digitalmente competente significa que necessitamos forcosamente de

ter competéncias em cada uma destas cinco areas.

Como é que o DigComp nos pode ajudar?
O Quadro Europeu de Competéncias Digitais para Cidaddaos disponibiliza
ferramentas online de/ para a autoavaliagdo, estabelecendo metas de aprendizagem e

identificando oportunidades de formacao. Facilita ainda a procura de emprego.

Autoavaliar o nivel de competéncia digital e facilitar a procura de emprego

O Europass CV inclui uma ferramenta online para os candidatos a emprego e
permite, desde hd algum tempo, autoavaliares as tuas competéncias digitais, descrevé-
las e inclui-las no Curriculum Vitae (CV). A ferramenta usa as cinco areas do DigComp

com um formuldrio de autoavaliagdo muito facil de usar. J4 experimentaste?

Definir metas de aprendizagem e identificar oportunidades e necessidades de
formagdo

Para além do CV Europass, existem outras ferramentas para te ajudar a
autoavaliares as tuas competéncias digitais, baseadas no DigComp. Por exemplo, a que
te apresentamos abaixo, permite que, depois de fazer um teste on-line de 15 minutos,
os resultados estejam disponiveis num formato simples, que te vai permitir
compreenderes melhor o que sabes e o que eventualmente precisas de desenvolver
melhor. Apesar de ainda n3ao estar em portugués, tenta fazer este teste e verifica como

“nadas neste universo”. Deixamos-te o link:
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E ndo te esquecas: os individuos mais competentes em gerir a informacao sdo os
que aprenderam a aprender, pois sabem como o conhecimento é organizado, como

encontrar a informacdo e como usd-la de modo a que outras pessoas aprendam a partir

dela.
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