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REGULAMENTO DAS PROVAS DE PRE-REQUISITO
LICENCIATURA EM SOM E IMAGEM DA ESCOLA DAS ARTES

Art.21
Pré-requisitos de aptidao vocacional

A candidatura a licenciatura em Som e Imagem da Escola das Artes exige um pré-
requisito de aptiddo vocacional com caracter eliminatério e de seriagdo,
independentemente das condicdes de acesso que apresentem.

Art.2 2
Componentes das provas

1. Os Pré-requisitos de candidatura a Licenciatura em Som e Imagem da Escola das

Artes constam das seguintes provas:

a. Prova de Cultura Geral. Consiste no desenvolvimento de uma pergunta tedrica
sobre um tema geral;

b. Prova de Aptidao vocacional. Consiste numa prova pratica colectiva em que os
candidatos se organizam em equipas destinadas conceber e descrever um jogo
electrénico (videogame) de forma tdo completa quanto possivel, incluindo as
suas dimensoes visual e auditiva;

c. Entrevista. De cariz qualitativo, visa analisar o percurso do candidato assim
como as suas motivagdes para a realizacao da licenciatura.

2. Os Pré-requisitos de candidatura a Licenciatura em Som e Imagem da Escola das

Artes implicam ainda a realizagdo e entrega de outros componentes:

a. Teste diagnodstico de inglés. Este teste, a realizar no dia da prova de cultura
geral, ndo sera objecto de classificagdao, visando apenas diagnosticar o nivel de
lingua inglesa que os candidatos apresentam;

b. Questionario vocacional. Pequeno questionario sobre o seu percurso até a
actualidade que sera a base da entrevista pessoal a realizar;

c. Portfdlio. A entregar no dia da prova de cultura geral. Conteudos: obras
graficas, pinturas e colagens; screenshots de trabalhos em video; fotografias;
paginas Web, etc. Os candidatos podem entregar o portfélio em CD e DVD (1
CD e 1 DVD por candidato) ou em papel (até ao formato A3; no maximo 3
exemplares de cada técnica).
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Art.23
Composicao do juri

O juri serd presidido pelo vogal do Conselho de Direc¢do da Escola das Artes nomeado
para a drea de som e Imagem. No seu impedimento, o Juri serd presidido por docentes
por ele designados para este efeito e por vogais a indigitar, segundo a especificidade
das provas a prestar e o nimero de candidatos apresentado.

Art.24
Regras para a realizagao das provas

As regras de realizagao de cada uma das provas referidas no Artigo 22 encontram-se
no anexo a este Regulamento.

Art.25
Classificacao

1. Aos candidatos aprovados é atribuida uma classificagdo final expressa no intervalo
situado entre os 0 e os 20 valores para as Prova de Cultura Geral e Prova de
Aptidao Vocacional; e no intervalo situado entre os -2 e os 2 valores para a
Entrevista;

2. A classificagao final é obtida pela média das provas de Cultura Geral e de Aptidao
Vocacional afectada pela classificagdo da Entrevista.

3. Os candidatos que nao atinjam o valor minimo de 10 valores serao classificados na
respectiva pauta como NAO APTOS.

4. Dos resultados dos pré-requisitos ndo é permitido recurso.

Art.2 6.2
Efeitos e validade

1. A aprovagdo nas provas dos candidatos apenas diz respeito a Licenciatura em
Som e Imagem e ndo a outra das restantes licenciaturas da Escola das Artes da
UCP;

2. Avalidade dos pré-requisitos é de um ano apos a sua realizagao;

Art.27.2
Vagas

1. O numero de vagas de admissdo a Licenciatura em Som e Imagem ¢é
determinado pela Direc¢ao da Escola das Artes em cada ano académico.
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12 CicLo DE ESTUDOS | LICENCIATURA EM SOM E IMAGEM
PROVAS DE PRE-REQUISITO 2012/13
ANEXO

1. PROVA DE CULTURA GERAL (2 HORAS)

Pergunta de tema geral
Esta pergunta, de caracter muito geral, pretende aferir a capacidade de
reflexdo do candidato sobre acontecimentos ou situagdes que o rodeiam,
indicando assim, o seu grau de percepcao da realidade e a sua capacidade de a
teorizar.

IndicagGes para a maneira como deve responder:

- Descricdo ou analise da definicdo do tema ou conceito proposto, como
forma de introduzir a resposta;

- Desenvolvimento pormenorizado e de forma separada de cada um dos
pontos propostos (também daqueles que partam da iniciativa do aluno);

- Uma conclusdo que indique a ideia global que o aluno tenha da questdao em
relacdo a pergunta;

- Cultivar uma redaccdo clara, fluida, ortograficamente correcta e bem
apresentada.

Obs.:

1. Serd no inicio da realizacdo desta prova que os candidatos preenchem o
guestionario vocacional e o teste diagndstico de inglés.

2. Os candidatos deverdo trazer os ortfolios que serdo recolhidos durante esta
prova.

1. PROVA DE APTIDAO VOCACIONAL — PROVA PRATICA COLECTIVA (2 HORAS)

Os candidatos organizar-se-do autonomamente em equipas de trabalho. Cada
equipa tera de realizar duas tarefas no periodo de 1 hora:
- Conceber e descrever um jogo electronico (videogame) de forma tdo
completa quanto possivel, incluindo as suas dimensdes visual e sonora.
No final do tempo definido cada equipa terd cerca de 5 minutos para
apresentar os seguintes aspectos:
i. O conceito (ideia-base) do jogo — uma sintese de apresentacdo
do jogo
ii. Um argumento (histdria ou narrativa) para o jogo.
iii. Jogador (es):
1. Papel assumido
2. Objectivos a serem alcancados

Pag. 3



CATOLICA

UNIVERSIDADE CATOLICA PORTUGUESA | PORTO
o Escoladas Artes

3. Tarefas que os jogadores terdo de realizar
iv. O ambiente visual (ilustrado graficamente por desenho)
v. O ambiente sonoro (descrito textualmente)

Apds as apresentacdes parcelares, as diversas equipas trabalhardo em conjunto
para apresentar apenas uma unica proposta. Para esta tarefa dispdem de 20
minutos.

Alerta-se para a importancia da pesquisa prévia que os candidatos podem

realizar sobre jogos e os seus utilizadores, no sentido de corresponderem ao
que lhes é solicitado.

ENTREVISTA

Na entrevista, com uma duracdo de 10 a 15 minutos, poderdo ser esclarecidos
aspectos do curriculum escolar do candidato, elementos do seu portfélio e as
raz0es que os movem para a realizacdo da licenciatura de Som e Imagem.

FIM
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